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.A co gdy Mikotaj zgubi prezenty?"
- tworzenie gry matematyczne
z projektu ,ProgramujMy”

3

Grudzien to bardzo radosny i intensywny czas w przedszkolu. Dzi§ ,Muminki"
realizowaty zdanie grudniowe z projektu .ProgramujMy” z wykorzystaniem
freblowskich figur liczbowych. Jest to zestaw kartonikéw, na ktérych znajdujq
sie strzatki w 3 wielkosciach, symbole figur geometrycznych oraz karty w oémiu
kolorach z kropkami od 1 do 5. Ten na pozdr prosty zestaw daje petnq palete
mozliwosci, ktore mozemy wykorzystaé tworzac tatwe, a zarazem ciekawe
aktywnosci dla dzieci, dzieki ktérym rozwing swoje kompetencje matematyczne
oraz spoteczne. Ponizej efekty naszych dziatan.
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