
„Gry słowne” – zadanie 

październikowe z projektu 

edukacyjnego „PogłówkujMY”  

W gr. VII "Biedronki" realizowany jest w tym roku projekt edukacyjny 

"PogłówkujMY". Dzieci wykonały dziś październikowe zadanie - "Gry słowne". Był 

"wąż słowny" - czyli słowo zaczynające się daną głoską, "opowieści obrazkowe" - 

czyli losowanie 3 obrazków i układanie historyjki do nich oraz "rysowanie 

ilustracji" z wykorzystaniem darów Froebla wg instrukcji osoby z pary. 

 

 


