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Innowacja zostana objete dzieci w wieku 4 lat z grupy VI PSZCZOLKI.

Cele innowacii:

e przekazywanie za posrednictwem literatury wartosci moralnych - uczenie myslenia
i wartosci moralnych,

e budzenie kreatywnosci i wyobrazni,

e Usprawnianie funkcjonowania spoteczno — emocjonalnego dzieci,

e wprowadzenie dzieci w swiat literatury,

o ksztaltowanie nawyku stuchania i opowiadania,

e nauka szacunku do ksigzek,

e rozwoj osobowosci dzieci,

e wspomaganie wszechstronnego rozwoju dziecka,

e wypracowanie przez dzieci wiasnych sposoboéw i umiejetnosci radzenia sobie
z takimi emocjami jak smutek, strach, zazdros¢, ztos¢,

e budowanie pozytywnego obrazu siebie i Swiata,

e zapobieganie uzaleznieniu od komputeréw i telewizji,

e doskonalenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,

e zaznajomienie dzieci z utworami znanych autoréw, tworczoscig bajkopisarzy,

e uczenie nieagresywnych sposobow rozwigzywania problemdw i konfliktéw,

¢ ukazywanie wzorcow godnych nasladowania, podnoszenie kultury osobiste;.

Innowacja realizowana bedzie w ciggu catego dnia pobytu dziecka w przedszkolu:
e podczas stwarzanych sytuacji edukacyjnych przez nauczyciela,

e swobodnej dziatalnosci dziecka z uwzglednieniem jego zainteresowan i predyspozyciji,
e podczas organizowanych dodatkowych zaje¢ tematycznych

e codziennie w trakcie jak i po realizacji podstawy programowej



Dla dzieci zostanie zorganizowany kacik ksigzki w widocznym miejscu w sali ktory
swojg atrakcyjnoscig zacheci dzieci do swobodnego i czestego korzystania z niego. Ksigzki
beda mozliwie roznorodne i ciekawie wyeksponowane, dostosowane do wieku dzieci, bogato
ilustrowane. Uzupetnianie — na biezgco kacika ksigzki o nowe pozycje. Dzieci bedg mogty
przynosi¢ wtasne ksigzeczki do kacika. Podczas zaje¢ bedg czytane bajki terapeutyczne,
psychoedukacyjne, basnie i bajki z moratem oraz zabawy z wykorzystaniem gier
terapeutycznych. Dzieci wykonajg prace plastyczno-techniczne wykorzystujgc swéj potencjat
tworczy, wcielg sie rowniez w role aktoréw odgrywajgc role, poznajg ciekawe rekwizyty

zwigzane z trescig utworow.

W innowacji bedg wykorzystywane bajki:

e Bajki relaksacyjne - wspierajg dziecko w rozwoju, wizualizujgc pozytywne obrazy
majgce na celu wywotanie uspokojenia, odprezenia.

e Bajki psychoedukacyjne — majg na celu redukcje nieprzyjemnego napiecia
emocjonalnego spowodowanymi sytuacjami trudnymi, ktérego dziecko doswiadcza
w zyciu realnym, badz tym wyobrazonym, czesto ,zaszczepionym” przez filmowe
horrory, grozne wydarzenia, ktérych wspotczesnie nie brakuje. Wspierajg rozwdj dziecka
gtdbwnie w aspekcie poznawczym.

e Bajki psychoterapeutyczne — majg nie tylko da¢ wiedze potrzebng do efektywnego
radzenia sobie w sytuacji trudnej emocjonalnie, a przede wszystkim kompensowac braki
w zaspokojeniu podstawowych potrzeb: zastepcze danie bezpieczehstwa, mitosci,
przynaleznosci czy uznania. Bajka psychoterapeutyczna tgczy w sobie walory bajki
psychoedukacyjnej, czyli wspiera poznawczo, ale tez emocjonalnie, oraz umozliwia
kompensowanie niezaspokojonych potrzeb. Dlatego bajki te maja diuzszg fabute,
bohater otrzymuje wiele wzmocnien, jest nagradzany za skutecznos¢ i zawsze odnosi

sukces.




